Wymagania programowe z matematyki klasa VI
wMatematyka 7 plusem” GWO

Lp. Czynnosci Kat. Wymagania
celu[2(K)| 3(P) | 4(R) | 5(D) |6(W
1 Czyta ze zrozumieniem tresci zadan. B + + + +
2 Sprawdza uzyskane rozwigzania. D + + +
3 Znajduje i koryguje biedy. D + +
4 Poréwnuje i porzadkuje liczby catkowite. B | + + + + +
5 Znajduje liczbg przeciwna do danej liczby. C + + + +
6 Zapisuje w postaci nierownosci podany prosty warunek. | C + + +
7 Zaznacza na osi liczby spetniajace prosty warunek. C | + + + + +
8 Dodaje dwie liczby o tych samych znakach. c | + + + + +
9 Dodaje dwie liczby o r6znych znakach. C + + + +
10 |Odejmuje dwie liczby o tych samych znakach. C + + + +
11  |Odejmuje dwie liczby o r6znych znakach. C + + + +
12 |Mnozy i dzieli liczby calkowite. B + + + +
13 [Oblicza warto$¢ wyrazen, w ktorych wystegpuja liczby C + + + +
catkowite (np. 10 -8 ¢ (-9) - (-3)*7)
14 |Zapisuje 1 odczytuje utamki zwykle. C | + + + + +
15 |Dodaje 1 odejmuje utamki zwykle i dziesigtne. C | + + + + +
16 |[Mnozy i dzieli utamki zwykle i dziesigtne. Cc | + + + + +
17 |Oblicza na utamkach warto$¢ wyrazen arytmetycznych z| C + + + +
uwzglednieniem kolejnosci dziatan.
18 |Znajduje liczbg odwrotna do danej liczby. C + + +
19 |Rozwiazuje zadania tekstowe zwiazane z dziataniamina| D + +
utamkach zwyktych 1 dziesigtnych
20 |Zapisuje utamek w postaci dziesigtne;j. B + + + +
21 |Zapisuje liczbg dziesigtna w postaci utamka C + + +
nieskracalnego.
22 |Wskazuje okres w rozwinigciu dziesigtnym C + + + +
nieskonczonym utamka.
23 |Znajduje rozwinigcie dziesi¢tne utamka. C/D + + +
24 |Zaokragla liczbe dziesigtna do calosci, czgsci B + + + + +
dziesiatych lub setnych.
25 |Oblicz $rednig arytmetyczna kilku liczb. Cc | + + + + +
26 |Planuje i wykonuje obliczenia, w ktérych wystepuja C + + + +
utamki i liczby zapisane dziesigtnie.
27 |Rozwiazuje zadania tekstowe umieszczone w C + + + +
praktycznym konteks$cie, w szczegdlnos$ci zadania typu
droga -predkosé-czas
28 |Wskazuje podstawe i wyktadnik potegi. Cc | + + + + +
29 |Zapisuje potege w postaci iloczynu i oblicza jej wartos¢. |C/D | + + + + +
30 |Oblicza utamek danej liczby. B + + + +
31 |Oblicza liczbe, gdy dany jest jej utamek. A + + +
32 |Opisuje sytuacj¢ prostym wyrazeniem algebraicznym. C + + + +
33 |Upraszcza niezbyt skomplikowane wyrazenia C + + + +
algebraiczne.
34 |Oblicza warto$¢ prostego wyrazenia algebraicznego. C + + + +
35 [Rozstrzyga w prostych sytuacjach, czy dwa wyrazenia C + + + +
algebraiczne sg rowne.




36 |Rozwiazuje proste rOwnanie i sprawdza rozwiazanie. C + + + +

37 |Zapisuje tre$¢ zadania w postaci obrazka, C + + +
schematycznego rysunku lub réwnania.

38 |Rozwiazuje proste zadanie tekstowe przedstawione w | C/D + + + +
postaci obrazka.

39 |Sprawdza, czy rozwigzanie pasuje do tresci zadania. C + + +

40 |Rozwiazuje proste zadanie tekstowe za pomoca C + + +
réwnania.

41 |Odczytuje dane z tabeli, diagramu. B + + + +

42 |Porzadkuje dane za pomoca tabeli, diagramu, wykresu. C + + +

43 |Podaje najwazniejsze wlasnosci podstawowych C + +
rodzajow wielokatow.

44  |Oblicza pole 1 obwdd trojkata. C + + + +

45 |Oblicza pola i obwody podstawowych czworokatow. C + + + +

46  |Pole figury podane w jednej jednostce zapisuje w innej B + + + +
jednostce.

47  |Przenosi odcinki i katy. C + + + +

48 |Konstruuje trojkat majac podane trzy jego boki. B + + +

49 |Konstruuje symetralna odcinka. C + + +

50 |Konstruuje prosta przechodzaca przez punkt, B + + + +
prostopadta do danej proste;.

51 |Konstruuje kat o zadanej mierze (np. 45° , 60° , 30°) C + + +

52 |Konstruuje prosta przechodzaca przez punkt, rownolegta| C + + +
do danej proste;j.

53 |Konstruuje dwusieczna kata. C + + +

54 |Wskazuje poszczegolne elementy w kole i okrggu. C + + + +

55 |Rozwiazuje zadania tekstowe zwiazane z koltem, C + + +
okreggiem 1 innymi figurami.

56 |Rozpoznaje wérod modeli bryt ostrostupy i B + + + +
graniastostupy.

57 |Nazywa graniastostupy 1 opisuje ich wtasnosci na C + + + +
podstawie modeli.

58 [Nazywa ostrostupy i opisuje ich wtasnosci na podstawie | B/C + + + +
modeli.

59 |Oblicz pole powierzchni catkowitej graniastostupa. B + + + +

60 |Oblicza pole powierzchni catkowitej ostrostupa. B + + +

61 |Oblicza objgtos$¢ graniastostupa. C/D + + + +

62 |Zamienia jednostki objgtosci i pojemnosci C + + + +

63 |Rozpoznaje w sytuacjach praktycznych walec, stozek, B + + + +
kule

Oceng dopuszczajaca (2) (poziom K) otrzyma uczen, ktory z pomoca nauczyciela wykaze si¢

umiejetnosciami przewidzianymi na oceng dopuszczajaca.

Oceng celujaca (6) (poziom W) otrzyma uczen, ktory:

m przejawia zainteresowania matematyczne, potrafi rozwiazywac zadania problemowe i

uzasadni¢ swoje postgpowanie postugujac si¢ j¢zykiem matematycznym.
m Posiada wiedzg¢ znacznie wykraczajaca poza zakres materiatu programowego klasy szoste;j,
posiadana wiedza jest rezultatem wtasnych poszukiwan.



m Bierze udzial w konkursach matematycznych i odnosi w nich sukcesy.

Kategorie celu:

A - zapamigtanie wiadomosci

B - zrozumienie wiadomosci

C - stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych

D - stosowanie wiadomoS$ci w sytuacjach problemowych

Poziomy wymagan:

Konieczne (K)

Podstawowe (P)

Rozszerzajace (R)

Dopetniajace (D)

Wykraczajace (W)

Skala i kryteria ocen:
m Niedostateczny - nie opanowat poziomu K
m Dopuszczajacy - opanowat poziom K
m Dostateczny - opanowal poziom K i P
m Dobry - opanowat poziom K, P, R

m Bardzo dobry - opanowat poziom K, P, R, D

Celujacy - opanowat poziom K, P, R, D, spelnia wymagania poziomu W



