NoOWa  Wymagania edukacyjne na poszczegdine oceny. Lubig to! 4
. @rd oparte na Programie nauczania informatyki w szkole podstawowej - Lubig to! autorstwa Michata Keski; Edycja
o—— 2023-2025.

| Potrocze

DZIAt |. TRZY, DWA, JEDEN... START! NIECO WIESCI Z KRAINY KOMPUTEROW

Zasady BHP, zestaw
komputerowy i
urzadzenia I/O

¢ Wymienia zasady
bezpieczenstwa w
pracowni
komputerowej

¢ Stosuje zasady BHP
podczas pracy

¢ Wie, za co moze
otrzymac ocene i jak
poprawic
niedostateczng

¢ Wyjasnia, czym jest
komputer

e Wymienia
elementy zestawu

¢ Wyjasnia:
urzadzenie
wejscia/wyjscia

e Wymienia po 1
urzadzeniu wejscia i
wyjscia

* Podaje przyktady
zawododw z uzyciem

¢ Wyjasnia
przeznaczenie 23
elementéw zestawu
e Wymienia po 3
urzadzenia wejscia i
wyjscia

e Rozpoznaje typy
urzadzen wg funkcji

¢ Wyjasnia zastosowanie =5
elementéw zestawu

e Klasyfikuje urzadzenia na
wprowadzajgce/wyprowadzajgce
¢ Wskazuje >3 programy ptatne i
ich darmowe odpowiedniki

¢ Analizuje wptyw
komputera na rézne
zawody

* Przygotowuje
opracowanie
poréwnujgce
zestawy z réznych lat

PP: Bezpieczne
postugiwanie sie
komputerem;
rozpoznawanie
elementéw zestawu;
urzadzenia
wejscia/wyjscia

g0

komputera
Operacje e Odroznia plik od e Wyjasnia: program | ¢ Wymienia nazwy * Rozpoznaje typy plikdw po * Przygotowuje PP: Organizacja
systemowe: systemy, | folderu komputerowy i >3 systemow rozszerzeniach instrukcje informacji w
pliki i foldery o Okresla system system operacyjny operacyjnych e Tworzy sensowng strukture porzadkowania systemie; legalnos¢
operacyjny na ® Rozrdznia * Wskazuje réznice folderéw w projekcie plikow i kopii oprogramowania
szkolnym/domowym elementy nazwy programoéw ¢ Wyjasnia réznice miedzy zapasowych
komputerze pliku komercyjnych i plikiem i folderem na ¢ Poréwnuje funkcje
e Z pomocy darmowych przyktadach Windows i Linux w
nauczyciela tworzy * Samodzielnie krotkim materiale
folder i porzadkuje porzadkuje foldery




Bezpieczni w sieci
(zagrozenia, zasady,
pomoc)

DZIAt 1. SIEC, KTORA tACZY. O KORZYSTANIU Z INTERNETU

¢ Wyjasnia, czym jest
internet

e Wymienia
zagrozenia

¢ Podaje zasady
bezpieczenstwa

¢ Wskazuje instytucje

e Wymienia
zastosowania
internetu

e Stosuje podstawowe
zasady
bezpieczenstwa

® Omawia korzysci i
zagrozenia sposobow
uzycia internetu

e Dbao
zabezpieczenie
komputera

¢ Tworzy plakat
bezpiecznych
zachowan (w grupie)
® Poréwnuje
komunikacje online z
rozmowa na zywo

¢ Realizuje

mini- projekt:
netykieta, ochrona
danych,
cyberzagrozenia

PP: Bezpieczne
korzystanie z
internetu; ochrona
prywatnosci;
netykieta

pomocowe
Wyszukiwanie ¢ Wyjasnia funkcje * Odrdznia e Formutuje zapytania | ¢ Tworzy prezentacje ¢ Przygotowuje PP: Wyszukiwanie,
informacji przegladarki i przegladarke od i selekcjonuje wyniki na temat z materiatéw | projekt z cytowaniem, | selekcja, krytyczna
(przegladarka, wyszukiwarki wyszukiwarki e Korzysta z ttumacza z sieci licencjami i ocena informacji;
wyszukiwarka, prawa * Podaje przyktady ¢ Wyjasnia prawa online e Uzywa bibliografig prawa autorskie
autorskie) narzedzi autorskie ¢ Kopiuje ilustracje i zaawansowanych

¢ Wyszukuje proste
hasta na wskazanych
stronach

* Przestrzega zasad
wykorzystania
materiatéw z
internetu

wkleja je do
dokumentu z
podaniem zrédta

funkcji wyszukiwarek

Poczta elektroniczna i
netykieta

¢ Wyjasnia, czym jest
netykieta

¢ Wysyta wiadomosé
e- mail

* Podaje zastosowania
konta pocztowego

® Przestrzega
netykiety

¢ Wyjasnia cechy
dobrego hasta

¢ Wysyta do wielu
odbiorcow

e Uzywa pol DW i
ubw

e Zapisuje adresy
e- mail na koncie

e Wysyta e- mail z
zatgcznikami

¢ Tworzy plakat zasad
netykiety

® Projektuje kampanie
»,dobre praktyki
komunikacji” (temat,
styl, podpis, stopka)

PP: Komunikacja
elektroniczna;
bezpieczenstwo haset;
kultura wypowiedzi

Praca grupowa i
chmura (Teams,
OneDrive)

e Korzysta z programu
do wspotpracy
(Teams)

® Przesyta plik do
chmury i pobiera

e Tworzy pliki i foldery
w chmurze

* Omawia zasady
wspotpracy

¢ Edytuje dokumenty
w chmurze

e Pracuje
réwnoczesnie nad
jednym dokumentem
e Korzysta z narzedzi
chmurowych do zadan
zespotowych

¢ Porzadkuje pliki i
foldery

® Opisuje wady i
zalety komunikacji
internetowe;j

e Tworzy ankiete
online i omawia
wyniki

PP: Wspétpraca
online; organizacja
materiatéw w
chmurze




Il Potrocze

DZIAL [ll. MALOWANIE NA EKRANIE. NIE TYLKO PROSTE RYSUNKI W PROGRAMIE
MICROSOFT PAINT

Zwielokrotnianie
obiektow (Paint)

e Ustawia wymiary
obrazu

e Tworzy prosty
rysunek bez Krzywej

¢ Uzywa Shift do
odcinkéw

* Tworzy kopie
obiektu (Ctrl)

¢ Wielokrotne uzycie
Krzywej
¢ Obraca obiekty

¢ Dbatos¢ o detale i
estetyke

® Prezentacja o

okretach XV=XVIIl w. z

wiasna grafikg

PP: Tworzenie i edycja
grafiki; narzedzia
programu

Praca w dwéch
oknach (kompozycja
obrazu)

e Tworzy tto

e Wkleja obiekty i
zmienia ich wielko$¢ (z
pomoca nauczyciela)

e Tworzy obiekty z
Ksztattow

* Dobiera kolory i
kontury

e Uzywa Shift przy
kole

* Pracuje w dwdch
oknach

o Efekt zachodzacego
sforica

e Sprawne
przetaczanie miedzy
oknami

¢ Wkleja obiekty z
innych plikéw

e Dopasowuje
wielkosci

¢ Obraca obiekty

¢ Wykonuje grafike
starannie

* Tworzy dodatkowe
obiekty
(marynistyczne)

e Prezentacja nt.
wielkich odkry¢ XvV—
XVI w.

PP: Kompozycja
obrazu; praca na wielu
plikach

Wklejanie zdjeé, Tekst
i Selektor koloréw

¢ Dodaje tytut plakatu
¢ Wkleja zdjecia
(Wklej z)

e Dopasowuje
wielkos¢ zdjec

e Rozmieszcza
elementy

* Wstawia podpisy
(kroj, rozmiar, kolor)

e Usuwa zdjecia i tekst
¢ Stosuje Selektor
kolorow

¢ Dodaje cien liter do
tytutu

e Tworzy zaproszenie
na uroczystosc szkolng

e Opracowuje plakat
informacyjny zgodnie
z zasadami typografii

PP: taczenie grafiki i
tekstu; narzedzia
tekstowe w grafice

DZIAt IV. Z KOTEM ZA PAN BRAT. PROGRAMUIJEMY W SCRATCHU

Wprowadzenie do
Scratcha (duszek,
scena, skrypty)

e Uruchamiai
zatrzymuje skrypty
e Zmienia tto sceny
¢ Dodaje duszki

* Buduje prosty skrypt

ruchu
* Zmienia wyglad i
nazwe postaci

® Stosuje powtdrzenia
i warunki (jezeli)
¢ Stosuje bloki obrotu

® Duszki rozmawiajg —
poprawna organizacja
skryptéw

* Projektuje wtasng

mini- gre (wiele scen

i interakcje)

PP: Programowanie
wizualne; tworzenie i
taczenie skryptow




Sterowanie postacia

o Skrypt sterowania

¢ Zmienia wielkos¢

* Ruch wstecz

e Tworzy gre o

¢ Dodaje poziomy

PP: Sterowanie

(klawiatura, klawiaturg duszkéw ¢ Styl obrotu zadanej tematyce z trudnosci, licznik obiektami; interakcja
widoczno$é, obroty) ¢ Usuwa zbedne ¢ Dostosowuje tto e Ustala liczbe ulepszeniami czasu, stany gry uzytkownika
duszki e Ukrywa/pokazuje powtdrzen
duszka
Liczenie punktéw i * Skrypt mnozenia e Tworzy zmienne i ® Losuje wartosci  taczy bloki e Zaawansowana PP: Zmienne, warunki,

logika (zmienne,
losowanie, warunki)

dwach liczb
o Tekst z instrukcjg gry

ustawia wartosci

zmiennych
o Wyswietla dziatanie i
pole odpowiedzi

komunikatéow
* Objasnia etapy
tworzenia skryptu

punktacja, bonusy,
warunki
zwyciestwa/przegranej

petle; projektowanie
algorytmoéow

o Jezeli- to- w
przeciwnym razie
* Petle powtarzania

DZIAt V. KLAWIATURA ZAMIAST PIORA. PISZEMY W EDYTORZE TEKSTU

Podstawy edytora
tekstu (akapit,
interlinia,
wyréwnanie)

e Stosuje
podstawowe
formatowanie
* Wopisuje tekst

¢ Akapit, wciecie, interlinia,
miekki enter, twarda spacja
e Formatuje notatke
podstawowymi opcjami

o Wyréwnuje tekst
wzgledem marginesow

e ,Pokaz wszystko” do
kontroli formatowania
e Organizuje
dokument z
nagtéwkami i
akapitami

e Tworzy poprawnie
sformatowane teksty
¢ Ustawia odstepy i
interlinie

* Przygotowuje
poradnik
formatowania (zrzuty
ekranu, wskazowki)

PP: Redagowanie i
formatowanie tekstu;
typografia szkolna

Elementy graficzne w
dokumencie (obrazy,
WordArt)

¢ Wstawia obraz

e Wstawia WordArt
¢ Dobiera rozmiar i pozycje
obrazu

* Formatuje WordArt
(kolor, kontur, cien)
¢ Uzywa podpisow

e Tworzy dokument z
elementami
graficznymi zgodnie z

* Projektuje
zaproszenie/ulotke z
grafika, tabelg i

PP: Wstawianie i
formatowanie
obiektéow; kompozycja

pod ilustracjami zasadami estetyki stylami dokumentu
Struktury dokumentu | e Zapisuje proste o Listy ¢ Style nagtéwkow e Spis tresci (prosty) i | * Gazetka klasowa — PP: Organizacja
(menu, listy, style) menu w dokumencie punktowane/numerowane, | ¢ Spéjny uktad jednolity styl kompletny materiat ze | dokumentu;

pogrubienia/pochylenia

dokumentu

stylami i grafika

korzystanie ze stylow i
list
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