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DZIAL 1. Klawiatura zamiast pidra. Piszemy w edytorze tekstu

Pisanie i
formatowanie w
edytorze tekstu

® Zmienia krgj i
wielko$¢ czcionki
e Tworzy listy
jednopoziomowe
(Numerowanie)

e Rozpoznaje
elementy tabeli i
wstawia prosta
tabele

¢ Zmienia tto
strony

e Wstawia obraz i
ksztatty do
dokumentu

e Stosuje
pogrubienie/pochylenie/podkreslenie
* Zmienia kolor tekstu i wyréwnanie
akapitu

e Wstawia i formatuje WordArt

* Tworzy listy wielopoziomowe

¢ Dodaje/usuwa kolumny i wiersze w
tabeli

e Stosuje style tabeli; obramowanie
strony

* Zmienia rozmiar i potozenie
obiektéw graficznych

e Uzywa skrotéw klawiszowych

e Stosuje twardg spacje i miekki
enter

¢ Sprawdza poprawnos¢
(ort./gram.) narzedziami edytora
¢ Definiuje listy wielopoziomowe
* Formatuje komorki tabeli
(cieniowanie/obramowanie/tekst)
* Modyfikuje
wypetnienie/obramowanie
ksztattu i WordArt

e Formatuje
dokument wg
wytycznych

¢ Uzywa ,Pokaz
wszystko” do
kontroli
formatowania

e Tworzy wciecia
akapitowe;
dobiera typ listy
do tresdci

e Korzysta z
,Rysuj tabele” do
modyfikacji linii
¢ Wykonuje
podstawowg
obrobke
wstawionych
obrazéw (karta
Formatowanie)

* Projekt:
kompletny
dokument (temat
szkolny),
zawierajacy

—spdjne style
akapitowe i
nagtéwki,

—tabele z
opisem/
podpisem,

— wstawione
obrazyz
podpisami i
prawidtowa
atrybucjg zrédet,

— automatyczny
spis tresci
e Kryteria oceny:
samodzielnosé,
terminowos¢,
poprawnosé
zrodet,
kreatywnos¢,
dokumentacja
procesu

PP: Redagowanie
i formatowanie
tekstu;
organizacja
dokumentu;
poszanowanie
praw autorskich




Ruch i muzyka w
prezentacjach
(PowerPoint lub
réwnowazny)

DZIAL 2. Prawie jak w kinie. Ruch i muzyka w programie do tworzenia prezentacji

¢ Dodaje slajdy i
wpisuje tytut

e Wstawia Album
fotograficzny i zdjecia
e Tworzy prosta
prezentacje (kilka
slajdéw ze zdjeciami)
* Dodaje muzyke/film
z pliku

e Korzysta z obrazéw
pobranych z internetu

¢ Wybiera motyw i
wersje kolorystyczng
¢ Dodaje podpisy pod
zdjeciami, WordArt

* Dodaje przejscia i
animacje elementéw
e Ustawia muzyke na
wielu slajdach i w petli
e Ustawia
odtwarzanie filmu
(Automatycznie/Po
kliknieciu)

¢ Dodaje ksztatty i
pola tekstowe

¢ Dostosowuje wyglad
i potozenie obrazow
(karta Formatowanie)
e Stosuje zasady
eleganckiej prezentacji
e Okresla czas trwania
przejs$¢ i animacji

e Zapisuje prezentacje
jako wideo

¢ Modyfikuje
dodatkowe elementy

 Dobiera kolorystyke i
uktad slajdéow pod
czytelnosé

* Dodaje dzwieki do
przej$¢/animacji

e Korzysta z
dodatkowych
ustawien dzwieku i
wideo

¢ Ustala kolejnosc i
czas animacji pod
narracje

e Projekt: prezentacja
tematyczna z
multimediami (wideo,
audio),

hipertgczami (np.
nawigacja
wewnetrzna),

spdjna estetyka i
krotka bibliografig
(atrybucje zrédet)
e Kryteria oceny:
samodzielnos¢,
terminowosé,
poprawnosé zrodet,
kreatywnosé,
dokumentacja
procesu

PP: Tworzenie i
prezentowanie tresci
multimedialnych;
ergonomia i estetyka;
prawa autorskie

Il Potrocze

DZIAt 3. Kocie sztuczki. Wiecej funkcji programu Scratch

Kocie sztuczki — wiecej
funkcji programu
Scratch

e Wczytuje tto z pliku i
dodaje postac
(duszek)

¢ Buduje skrypty
przesuwajace duszka
e Korzysta z blokéw
Pidro do rysowania
podczas ruchu

e Samodzielnie rysuje
tto

» Ustala pozycje
obiektow (uktad
wspotrzednych)

e Zmienia
grubos¢/kolor/odcien
pisaka

¢ Steruje ruchem
duszka klawiaturg

* Tworzy skrypt
rysujgcy kwadrat

¢ Analizuje problemi
wybiera sposdb
rozwigzania

¢ Buduje skrypt liczacy
dtugos¢ trasy

¢ Dodaje drugi poziom
do gry

e Uzywa zmiennych i
rysuje figury foremne

® Projekt: gra
zrecznosciowa z
poziomami,

punktacjg i
dzwiekiem,

z opisem zasad
(ekran startowy) i
poprawng publikacjg
w spotecznosci

PP: Programowanie
wizualne; algorytmy,
zmienne, sterowanie;
kultura pracy w
spotecznosci online




Scratch

e Kryteria oceny:
samodzielnos¢,
terminowos¢,
poprawnos¢ zrodet,
kreatywnos¢,
dokumentacja
procesu

Bieganie po ekranie —
animacje w Pivot
Animator

DZIAt 4.

e Omawia budowe
okna programu

e Tworzy prosta
animacje z kilku klatek
¢ Uruchamia edytor
postaci

Bieganie po ekranie. Poznajemy program Pivot Animator

¢ Dodaje tto do
animacji

e Tworzy nowe postaci
w edytorze i dodaje je
do animacji

e Tworzy animacje z
wiekszej liczby klatek
przedstawiajgca
czynnosé

e Modyfikuje postac i
wykonuje rekwizyty

e Tworzy ptynne
animacje przez
dodawanie wielu
zblizonych klatek
* Wykorzystuje
samodzielnie
stworzong postac

¢ Projekt: animacja
poklatkowa z kilkoma
scenami,

efektami (np.
rozmycia/$wiatta),

podpisami i
eksportem do pliku
wideo (gif/mp4)
e Kryteria oceny:
samodzielnos¢,
terminowosé,
poprawnos¢ zrodet,
kreatywnos¢,
dokumentacja
procesu

PP: Tworzenie
animacji
poklatkowych;
projektowanie scen i
postaci;
prezentowanie
efektéw pracy
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