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| Potrocze

KOMPUTER I SIECI KOMPUTEROWE

Podstawy komputera
i sieci
komputerowych

* Przestrzega zasad
BHP przy komputerze
* Wyjasnia, czym jest
sie¢ komputerowa

¢ Wymienia dwie
ustugi dostepne w
internecie

eKompresuje/dekompresuje
pliki

¢ Wymienia klasy sieci
komputerowych

¢ Wyjasnia, czym jest
internet

¢ Wymienia cztery ustugi
internetu

* Wyjasnia, czym jest
chmura obliczeniowa

e Omawia
podstawowe
jednostki pamieci
masowej

¢ Zabezpiecza
komputer przed
ztosliwym
oprogramowaniem
e Wymienia i opisuje
licencje
oprogramowania

¢ Omawia podziat
sieci wg wielkosci

¢ Wymienia sze$¢
ustug internetu

e Umieszcza pliki w
chmurze

e Dbao
bezpieczenstwo i
przestrzega netykiety

* Wyjasnia system
binarny i jego uzycie
w komputerach

¢ Wykonuje kopie
bezpieczenstwa
plikéw

® Sprawdza
parametry sieci w
systemie Windows
e Wymienia osiem
ustug internetu

¢ Wspotpracuje nad
dokumentami w
chmurze

* Opisuje licencje na
zasoby internetowe

* Projekt:

mini- audyt
bezpieczenstwa
szkolnej pracowni
(lista zagrozen,
propozycje
zabezpieczen, plan
kopii zapasowych)

® Projekt: infografika
o ustugach internetu
(=8 ustug) z
przyktadami narzedzi;
poprawne
licencje/atrybucje

e Kryteria:
samodzielnosé,
terminowos¢,
poprawnos¢ zrodet,
kreatywnosé,
dokumentacja
procesu

PP: Bezpieczenstwo
cyfrowe; sieci
komputerowe i ustugi
internetowe; zasady
netykiety; chmura
obliczeniowa

STRONY WWW
[ Temat [ Stopien [  stopiei | StopiefidobryUczefi | Stopiefibardzo | Stopieficelujacy [  Podstawa |



Strony www — html i
publikacja

¢ Wyjasnia, czym jest
strona WWW i opisuje
budowe witryny

e Otwiera strony w
przegladarce

e Tworzy prosta
strone w HTML

e Omawia budowe
znacznika HTML

e Wymienia
podstawowe znaczniki
e Tworzy i zapisuje
prostg strone

¢ Planuje etapy
wykonania strony

e Uzywa znacznikéw
formatowania (zmiana
wygladu)

¢ Koloruje sktadnie w
edytorze

* Umieszcza listy

punktowane/numerowane

* Wyswietla/analizuje
kod strony
narzedziami
przegladarki

¢ Otwiera dokument
HTML do edycji w
dowolnym edytorze

e Umieszcza na
stronie obrazy i tabele

e Projekt:
wielostronicowa
witryna szkolna
(strona gtéwna + min.
2 podstrony) z
nawigacjg, tabelami i
obrazami; poprawne
atrybucje i struktura

plikow

* Opcjonalnie: arkusz
styléw CSS
(podstawowa
typografia i kolory)

e Kryteria:

samodzielnosé,
terminowosc,
poprawnos¢ zrodet,
kreatywnos¢,
dokumentacja
procesu

PP: Tworzenie i edycja
stron WWW (HTML);
analiza kodu;
publikacja tresci z
poszanowaniem praw
autorskich

GRAFIKA KOMPUTEROWA

Grafika komputerowa
— gimp: warstwy, filtry,
animacja

* Tworzy rysunek

podstawowymi
narzedziami i zapisuje
plik

e Zaznacza fragmenty
obrazu

¢ Kopiuje/wkleja
(schowek)

e Omawia znaczenie
warstw

¢ Tworzy/usuwa
warstwy

¢ Dodaje napisy

e Zapisuje rysunki w
réznych formatach

¢ Dodaje gotowe
animacje (filtry) do
obrazéw

¢ Uzywa narzedzi
zaznaczania

® Zmienia kolejnos¢
warstw

e Opisuje
podstawowe formaty
graficzne

* Tworzy rysunki z
warstwami

® Rysuje figury z
wykorzystaniem
zaznaczen

¢ Dodaje animacje dla
kilku fragmentéw

e t3czy warstwy

e Uzywa filtrow do
poprawy jakosci zdjec
¢ Tworzy fotomontaze
e Tworzy animacje
poklatkowa z warstw

® Projekt: plakat
tematyczny (A4/720p)
z warstwami, stylami
tekstu, korekcjg barw i
prawidtowymi
atrybucjami; eksport
do PNG i GIF (wersja
animowana)

e Kryteria:
samodzielnos¢,
terminowos¢,
poprawnosé zrédet,
kreatywnosé,
dokumentacja

PP: Edycja grafiki;
warstwy i filtry;
tworzenie animacji;
przygotowanie
materiatéw do
publikacji




(jednoczesnie/po
kolei)

procesu

Praca z dokumentem
tekstowym —
zaawansowane
funkcje

e Tworzy rdzne
dokumenty tekstowe i
zapisuje je

e Otwiera i edytuje
dokumenty

¢ Wstawia obrazy i
tabele

e Uzywa styléw do
formatowania
fragmentow tekstu

|l Potrocze

PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM

* Redaguje tekst
zgodnie z zasadami

¢ Dostosowuje forme
do przeznaczenia

e Uzywa tabulatorow i
suwakow na linijce
(wciecia)

¢ Zmienia pofozenie
obrazu wzgledem
tekstu

* Formatuje tabele

* Wstawia symbole

¢ Dodaje nagtowek i
stopke

e Wstawia znaki wg
kodow ASCII

e Uzywa kapitalikow i
wersalikow

¢ Ustawia rodzaje
tabulatorow (selektor)
e Sprawdza statystyki
wyrazow

e Zmienia kolejnos¢
elementéw
graficznych

e Wstawia SmartArt
e Uzywa pol
tekstowych i zmienia
ich formatowanie

e Tworzy spis tresci
stylami
nagtéwkowymi

¢ Dzieli dokument na
logiczne czesci

e Kopiuje
formatowanie (Malarz
formatow)

* Sprawdza ortografie
(stownik) i korzysta z
synonimow

® Znajdz i zamien —
masowe podmiany

¢ Osadza obraz w
dokumencie

e Wstawia zrzut
ekranu

* t3czy pola tekstowe
¢ Wstawia réwnania

e Tworzy przypisy
dolne i koricowe

¢ Projekt: raport
tematyczny (23
strony) ze spisem
tresci, przypisami,
réwnaniami i
grafikami; prawidtowe
style, cytowania i
bibliografia

e Kryteria:
samodzielnos¢,
terminowosé,
poprawnos¢ zrodet,
kreatywnos¢,
dokumentacja
procesu

PP: Redagowanie i
zaawansowane
formatowanie;
organizacja
dokumentu;
cytowanie zrédet

PREZENTACJE MULTIMEDIALNE | FILMY

Prezentacje

multimedialne i filmy
— PowerPoint/Shotcut

e Przygotowuje
prezentacje i zapisuje
ia

e Planuje uktad i spis
tresci prezentacji
¢ Uruchamia pokaz

® Projektuje slajdy
zgodnie z zasadami
dobrych prezentacji

e Wyréwnuje
elementy w
pionie/poziomie i

® Projekt:
interaktywna
prezentacja

PP: Prezentowanie
tredci; pracaz
multimediami;




e Zapisuje jako pokaz
slajdow

e Tworzy projekt filmu
w Shotcut

slajdéw
* Dodaje nowe klipy
do projektu filmu

¢ Dodaje obrazy i
SmartArt

¢ Dodaje animacje i
zmienia ich parametry
e Przygotowuje
niestandardowy pokaz
slajdow

e Nagrywa ekrani
umieszcza nagranie w
prezentacji

¢ Wymienia formaty
plikdw filmowych

¢ Dodaje przejscia i
usuwa fragmenty
filmu

¢ Zapisuje film w
réznych formatach

wzgledem innych

* Dodaje dzwieki i
filmy do slajdéw

¢ Dodaje efekty
przejécia, hiperfacza i
przyciski akcji

* Dodaje napisy i filtry
do scen

* Dodaje Sciezke
dzwiekowa

(hipertacza, przyciski
akcji) + film 60-120s z
napisami, sciezka
dzwiekowa, filtrami i
planem montazowym
e Kryteria:
samodzielnos¢,
terminowosé,
poprawnos¢ zrodet,
kreatywnos¢,
dokumentacja
procesu

tworzenie i montaz
krotkiego filmu; prawa
autorskie
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