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I Półrocze
KOMPUTER I SIECI KOMPUTEROWE

Temat Stopień
dopuszczający

Uczeń

Stopień dostateczny
Uczeń

Stopień dobry
Uczeń

Stopień bardzo
dobry Uczeń

Stopień celujący
Uczeń

Podstawa
programowa

Podstawy komputera
i sieci
komputerowych

• Przestrzega zasad
BHP przy komputerze
• Wyjaśnia, czym jest
sieć komputerowa
• Wymienia dwie
usługi dostępne w
internecie

•Kompresuje/dekompresuje
pliki
• Wymienia klasy sieci
komputerowych
• Wyjaśnia, czym jest
internet
• Wymienia cztery usługi
internetu
• Wyjaśnia, czym jest
chmura obliczeniowa

• Omawia
podstawowe
jednostki pamięci
masowej
• Zabezpiecza
komputer przed
złośliwym
oprogramowaniem
• Wymienia i opisuje
licencje
oprogramowania
• Omawia podział
sieci wg wielkości
• Wymienia sześć
usług internetu
• Umieszcza pliki w
chmurze
• Dba o
bezpieczeństwo i
przestrzega netykiety

• Wyjaśnia system
binarny i jego użycie
w komputerach
• Wykonuje kopie
bezpieczeństwa
plików
• Sprawdza
parametry sieci w
systemie Windows
• Wymienia osiem
usług internetu
• Współpracuje nad
dokumentami w
chmurze
• Opisuje licencje na
zasoby internetowe

• Projekt:
mini‑ audyt
bezpieczeństwa
szkolnej pracowni
(lista zagrożeń,
propozycje
zabezpieczeń, plan
kopii zapasowych)
• Projekt: infografika
o usługach internetu
(≥8 usług) z
przykładami narzędzi;
poprawne
licencje/atrybucje
• Kryteria:
samodzielność,
terminowość,
poprawność źródeł,
kreatywność,
dokumentacja
procesu

PP: Bezpieczeństwo
cyfrowe; sieci
komputerowe i usługi
internetowe; zasady
netykiety; chmura
obliczeniowa

STRONY WWW
Temat Stopień Stopień Stopień dobry Uczeń Stopień bardzo Stopień celujący Podstawa



dopuszczający
Uczeń

dostateczny Uczeń dobry Uczeń Uczeń programowa

Strony www – html i
publikacja

• Wyjaśnia, czym jest
strona WWW i opisuje
budowę witryny
• Otwiera strony w
przeglądarce
• Tworzy prostą
stronę w HTML

• Omawia budowę
znacznika HTML
• Wymienia
podstawowe znaczniki
• Tworzy i zapisuje
prostą stronę
• Planuje etapy
wykonania strony

• Używa znaczników
formatowania (zmiana
wyglądu)
• Koloruje składnię w
edytorze
• Umieszcza listy
punktowane/numerowane

• Wyświetla/analizuje
kod strony
narzędziami
przeglądarki
• Otwiera dokument
HTML do edycji w
dowolnym edytorze
• Umieszcza na
stronie obrazy i tabele

• Projekt:
wielostronicowa
witryna szkolna
(strona główna + min.
2 podstrony) z
nawigacją, tabelami i
obrazami; poprawne
atrybucje i struktura
plików
• Opcjonalnie: arkusz
stylów CSS
(podstawowa
typografia i kolory)
• Kryteria:
samodzielność,
terminowość,
poprawność źródeł,
kreatywność,
dokumentacja
procesu

PP: Tworzenie i edycja
stron WWW (HTML);
analiza kodu;
publikacja treści z
poszanowaniem praw
autorskich

GRAFIKA KOMPUTEROWA
Temat Stopień

dopuszczający
Uczeń

Stopień dostateczny
Uczeń

Stopień dobry
Uczeń

Stopień bardzo
dobry Uczeń

Stopień celujący
Uczeń

Podstawa
programowa

Grafika komputerowa
– gimp: warstwy, filtry,
animacja

• Tworzy rysunek
podstawowymi
narzędziami i zapisuje
plik
• Zaznacza fragmenty
obrazu
• Kopiuje/wkleja
(schowek)

• Omawia znaczenie
warstw
• Tworzy/usuwa
warstwy
• Dodaje napisy
• Zapisuje rysunki w
różnych formatach
• Dodaje gotowe
animacje (filtry) do
obrazów

• Używa narzędzi
zaznaczania
• Zmienia kolejność
warstw
• Opisuje
podstawowe formaty
graficzne
• Tworzy rysunki z
warstwami
• Rysuje figury z
wykorzystaniem
zaznaczeń
• Dodaje animacje dla
kilku fragmentów

• Łączy warstwy
• Używa filtrów do
poprawy jakości zdjęć
• Tworzy fotomontaże
• Tworzy animację
poklatkową z warstw

• Projekt: plakat
tematyczny (A4/720p)
z warstwami, stylami
tekstu, korekcją barw i
prawidłowymi
atrybucjami; eksport
do PNG i GIF (wersja
animowana)
• Kryteria:
samodzielność,
terminowość,
poprawność źródeł,
kreatywność,
dokumentacja

PP: Edycja grafiki;
warstwy i filtry;
tworzenie animacji;
przygotowanie
materiałów do
publikacji



(jednocześnie/po
kolei)

procesu

II Półrocze
PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM

Temat Stopień
dopuszczający

Uczeń

Stopień dostateczny
Uczeń

Stopień dobry
Uczeń

Stopień bardzo
dobry Uczeń

Stopień celujący
Uczeń

Podstawa
programowa

Praca z dokumentem
tekstowym –
zaawansowane
funkcje

• Tworzy różne
dokumenty tekstowe i
zapisuje je
• Otwiera i edytuje
dokumenty
• Wstawia obrazy i
tabele
• Używa stylów do
formatowania
fragmentów tekstu

• Redaguje tekst
zgodnie z zasadami
• Dostosowuje formę
do przeznaczenia
• Używa tabulatorów i
suwaków na linijce
(wcięcia)
• Zmienia położenie
obrazu względem
tekstu
• Formatuje tabele
• Wstawia symbole
• Dodaje nagłówek i
stopkę

• Wstawia znaki wg
kodów ASCII
• Używa kapitalików i
wersalików
• Ustawia rodzaje
tabulatorów (selektor)
• Sprawdza statystyki
wyrazów
• Zmienia kolejność
elementów
graficznych
• Wstawia SmartArt
• Używa pól
tekstowych i zmienia
ich formatowanie
• Tworzy spis treści
stylami
nagłówkowymi
• Dzieli dokument na
logiczne części

• Kopiuje
formatowanie (Malarz
formatów)
• Sprawdza ortografię
(słownik) i korzysta z
synonimów
• Znajdź i zamień –
masowe podmiany
• Osadza obraz w
dokumencie
• Wstawia zrzut
ekranu
• Łączy pola tekstowe
• Wstawia równania
• Tworzy przypisy
dolne i końcowe

• Projekt: raport
tematyczny (≥3
strony) ze spisem
treści, przypisami,
równaniami i
grafikami; prawidłowe
style, cytowania i
bibliografia
• Kryteria:
samodzielność,
terminowość,
poprawność źródeł,
kreatywność,
dokumentacja
procesu

PP: Redagowanie i
zaawansowane
formatowanie;
organizacja
dokumentu;
cytowanie źródeł

PREZENTACJE MULTIMEDIALNE I FILMY
Temat Stopień

dopuszczający
Uczeń

Stopień dostateczny
Uczeń

Stopień dobry
Uczeń

Stopień bardzo
dobry Uczeń

Stopień celujący
Uczeń

Podstawa
programowa

Prezentacje
multimedialne i filmy
– PowerPoint/Shotcut

• Przygotowuje
prezentację i zapisuje
ją

• Planuje układ i spis
treści prezentacji
• Uruchamia pokaz

• Projektuje slajdy
zgodnie z zasadami
dobrych prezentacji

• Wyrównuje
elementy w
pionie/poziomie i

• Projekt:
interaktywna
prezentacja

PP: Prezentowanie
treści; praca z
multimediami;



• Zapisuje jako pokaz
slajdów
• Tworzy projekt filmu
w Shotcut

slajdów
• Dodaje nowe klipy
do projektu filmu

• Dodaje obrazy i
SmartArt
• Dodaje animacje i
zmienia ich parametry
• Przygotowuje
niestandardowy pokaz
slajdów
• Nagrywa ekran i
umieszcza nagranie w
prezentacji
• Wymienia formaty
plików filmowych
• Dodaje przejścia i
usuwa fragmenty
filmu
• Zapisuje film w
różnych formatach

względem innych
• Dodaje dźwięki i
filmy do slajdów
• Dodaje efekty
przejścia, hiperłącza i
przyciski akcji
• Dodaje napisy i filtry
do scen
• Dodaje ścieżkę
dźwiękową

(hiperłącza, przyciski
akcji) + film 60–120 s z
napisami, ścieżką
dźwiękową, filtrami i
planem montażowym
• Kryteria:
samodzielność,
terminowość,
poprawność źródeł,
kreatywność,
dokumentacja
procesu

tworzenie i montaż
krótkiego filmu; prawa
autorskie
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